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ИЗДАТЕЛЬСКОГО ДОМА 


Teneqgoubi: 





279-95-59, 
118-89-55 
Факс: 118-89-47 


ВСИЯНИИ “КОРОНЫ” 
«ВИДЕО-АСС” СНОВА ВСТРЕЧАЕТСЯ 
ЛЮБИТЕЛЯМИ КОМПЬЮТЕРНЫХ РАЗВЛЕЧЕНИЙ 


аше королевство информации об экранном 
пространстве расширяется, в него входят все 
новые и новые удельные княжества. Сегодня в 
стенах Издательского дома “Видео-Асс” дружно 
и слаженно конкурируют между собой семь 
независимых редакций. В ежемесячном графике 
издаются семь журналов по всем аспектам экранного 


простанства: 
“Видео-Асс” ЭКСПРЕСС, 
“Видео-Асс” PREMIERE, 
“Видео-Асс” САТЕЛЛИТ, 
“Видео-Асс” ФАВОРИТ, 
“Видео-Асс” ДЕНДИ, 
“Видео-Асс” КОРОНА, 
“Видео-Асс” САНРАЙЗ. 

Эта великолепная семерка удовлетворяет самое разнооб- 
разноечитательское любопытство в области экранных искусств, 
развлечений и зрелищ. Кино как бизнес и как художественная 
реальность, фильм на экране, на кассете и на “тарелочке” 
спутниковой антенны. Фантастическая лента, ставшая игрой и 
попавшая в компьютер. Игра на видеоприставке, ставшая 
интерактивным зрелищем, когда зритель достраивает сюжет, 
участвуя в нем и как режиссер и как действующий персонаж. 
Все это сфера наших интересов. Границы королевства строго 
очерчены и неприступны. 
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Фирма “Корона”, с которой мы делаем этот журнал, за- 
нимает стабильное положение на компьютерном рынке, имеет 
в своем арсенале весь спектр вычислительной техники и 
программного обеспечения, осуществляя торговлю как са- 
мостоятельно, таки через сеть региональных дилеров. Журнал 
“Видео-Асс” КОРОНА призван сформировать рынок компью- 
терных игр, публикуя на своих страницах рассказ о лицензион- 
ных компьютерных играх ведущих за ных фирм, продажу 
которых будет осуществлять фирма “Корона”. 

Жизнь часто искушала нас издать нечто, что помогло бы 
нам якобы сразу и сильно разбогатеть: какой-нибудь детектив 
или любовный роман. Нам не раз делались предложения 
переключиться в области журнальной периодики на другую, не 
менее актуальную тематику. Но мы горды тем, что делаем свое 
дело, что являемся профессионалами в своей отрасли и не 
посягаем ни на какие иные пространства. 

Экранная плоскость во всем ее объеме, все плоскости 
электронной сферы — вот что такое наше информационное 
королевство. Мы обещаем, что у наших читатели всегда будет 
вся палитра, вся гамма наших изданий. 

Семь красок, семь нот, семь журналов “Видео-Асс”. Вам 
хватит на каждый день недели. А мы обеспечим, чтобы это 
было каждый месяц и не один год. 


Главный редактор Владимир БОРЕВ 
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Издательство, специали- 
зирующееся на выпуске 
журналов про кино, видео, 
компьютерные игры и все- 
все-все, происходящее на 
большом и малом экране, 
с одной стороны, и крупней- 
шая кинопрокатная компа- 
ния, с другой стороны, объе- 
динили свои усилия в со3- 
дании киножурнала. 

Двадцать первый номер 
нашего “Видео-Асс” РВЕМ|- 
ЕВЕ вышел в новом обли- 
чьи — его сто полос отпе- 
чатаны в австрийской ти- 
пографии. 

В обязанности сторон 
входит всемерно поддер- 
живать друг друга, обмени- 
ваться самой свежей ин- 
р ровнее и больше всего 
заботиться о том, чтобы 
журнал был самым опера- 
тивным, самым интерес- 
ным, самым красивым. 

Никаких штрафных санк- 
ций — только партнерское 
и самое дружеское отноше- 
ние друг к другу..А гаран- 
тии... лучшей гарантией 
того, что журнал “Видео- 
Асс” РВЕМЕВЕ будет стано- 
виться все совершеннее 
номер от номера, служит 
профессионализм и очень 
высокий авторитет под- 
писавших договор сторон. 

Что сказать еще? Что 
подписание этого знамена- 
тельного документа прои- 
зошло этим маем в Каннах? 

Если бы вы знали, как 
приятно вспоминать об этом 
в дождливой Москве... 

Читайте журнал “Видео- 
Acc” PREMIERE! 


7th Sword of Mendor 
Chaos Engine 


CyberSpace 
Dark Legions 
Delta V 


Desert Strike 
Freelancer 2120 
Harpoon Il 

Inferno 

Iron Fist 

Jack the Ripper 
Kick Off 3 
Manchester United II 
Micromachines 
NBA Showdown 
Noctropolis 

Rise of the Robots 
System Shock 
Theater of Death 
The Club 

Theme Park 
Ultimate Pinball Quest 
Victory at Sea 
Wargame Il: Tanks 
Werewolf KA-50 
Wings of Glory 
Wolf 

World Cup 
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WIM 4TO B ближайшее время может поя- 
виться на ваших компьютерах, 


GrandSlam 
Renegade 
Empire Software 
$.S.1. 
Bethesda 
Softworks 
Gremlins 
Imagitec 
Three-Sixty 
Ocean 

$.S.1. 

Mirage 

Anco 

Krisalis 
Codemasters 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Mirage 

Origin 
Psygnosis 
Krisalis 
Bullfrogg 
Infogrames 
Three-Sixty 
S.S.1. 

Virgin 

Origin 
Cancelled 

US Gold 


Июнь- август 1994 года: 


Dark Sun Il 

Dawn of Aerial Combat 
Dragon Knight Ill 

FIFA Soccer 


Front Page Sports: Baseball 


Grandest Fleet 
Heimdall 2 


Heroes of Might & Magic 


MechWarrior Il 
Mystic Towers 
Space Simulator 1.0 
Wacky Wheels 

Wing Armada 
Zephyr 


$.$4. 
Empire 
Megatech 
Electronic Arts 
Dynamix 
QQP 

Core Design 
New World 
Computing 
Activision 
Apogee 
Microsoft 
Apogee 
Origin 

New World 
Computing 


Zig Zag 
Zool 2 





QQP 
Gremlins 


Сентябрь-декабрь 1994 года: 


2300 Cyberwars 


Aladdin 

Alien Legacy 
Baldy 
Bazooka Sue 
BioForge 
Blind Justice 


Bounty Hunter 

Dark Seed 2 
Discworld 

Dungeon Master Il 
Evolver 

Golf 

Ground Zero 
Magician’s Castle 
Masters of Magic 
Outpost Planet Pack 
Shangai 3 

Space Quest VI 
Video Sports Football 
Virus Alert 


Игры на СО-ВОМ: 


Bucaneers 
Dark Legions 
Drug Wars 


Eden 
Mad Dog 2 


Noctropolis 
Outpost 
Ringworid Il 

Rise of the Robots 


Who shot Johnny Rock? 


World of Xeen 


Wrath of the Gods 


Raw Entertain- 
ment 

Virgin 
Dynamix 
Mindscape 
Krisalis 

Origin 

Raw Entertain- 
ment 

Origin 
Cyberdreams 
Psygnosis 
Interplay 
Trimark 
Domark 
Psygnosis 
Psygnosis 

Sim Tex 

Sierra On-Line 
Activision 
Sierra On-Line 
Accolade 
Renegade 


Software Sorcery 
$.5.1. 

American Laser 
Games 

Virgin 
American Laser 
Games 
Electronic Arts 
Sierra On-Line 
Tsunami 
Accolade 
American Laser 
Games 

New World 
Computing 
Maxis 
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4 Термин “ти@тед!а” сегодня в моде. “et его трактует в 
силу своего кругозора — от периферийной “прибамбасной” 
аппаратуры для до комплексных систем компьютерного 
и! КИНО и средств создания виртуальной реальности(ВР). 


й Некоторые включают в понятие “multimedia” cpegactsa 
И коммуникации, а некоторые нет... 





Что мы ищем в общении вообще и общении с компьютером в 
частности, — не полноту ли чувств и ощущений? А какая полнота 
: чувств может быть при общении с грудой металла, именуемой пер- 
соналкой? Оказывается вполне приличная, если ваш железный ви- 
й зави оснащен, так называемыми, средствами “ти{тефа” (вклю- 
)' чая программные, разумеется). Если же вас захлестывает волна 
(| чувств только при созерцании на экране закорючек математической 
задачи — вы вполне можете обойтись и без чувственных систем, а 
вот если вы решили поиграть — вам будет не слишком комфортно 
| перед монохромным монитором слушать пиканье встроенного ди- 
намика. 

До недавнего времени компьютеры состояли только из “Харда” 
и “Софта”. Но вот недавно фирма ГодНесй (читается “Лоджитэк”) 
предложила новый компьютерный термин SENSEWARE. Думается, 
что “Сенсвер” будет в ряде случаев удачной заменой слишком абст- 
рактному малтимедиа. К сожалению, этот размытый термин стал 
многим привычен. Посему, чтобы не вызвать раздражения, термин 
“Сенсвер” нам придется употреблять, осторожно. А говоря о 
средствах интерактивного телевидения, системах генерирования 
“виртуальной реальности”, без термина “ти{тефа” мы вообще 
не обойдемся. 

“За бугром” примером массовой, наиболее успешной системы 
Multimedia ocraetcs СО-|, разработанный фирмой Филипс. Бла- 
годаря одному и тому же считывающему устройству, можно вос- 
производить музыку, разглядывать фото, играть или учиться, а 
вскоре сможем и смотреть фильмы. Магнито-оптические переза- 
писывающиеся диски и СО грозятся отодвинуть магнитные дис- 
кеты в область воспоминаний. Уже сейчас на СО-НОМ поставляются 
практически любые программные продукты, начиная от сетевых 
операционных систем и кончая игрушками. Многовариантность 
информации на СО позволяет использовать их и в образовании. 
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Количество | Разре- Скорость Поддержка | ско разрядность 
Процессор шение обмен cD звука 
монитора монитора CD-ROM форматов зв. карты 
150 кб/с CD-audio до 22 кГц 8 бит 
300 кб/с CD-audio 


640x480 
640x480 









Так, если вы хотите из пред- 
ставленной Назпе{е энцикло- 
педии СО-НОМ “Ахис”, узнать 
о Бетховене, вы не только уви- 
as его портрет и прочтете 

иографию, но и одновре- 
менно услышите такты его 
симфоний. Девять томов, пят- 
надцать килограммов бумаги 
заменяются одним СО-ВОМ. И 
особенно впечатляет, что сос- 
тавление диска обходится де- 
шевле. 

Какая же минимальная кон- 
фигурация компьютера дос- 
тойна называться “ми{теФ!а”? 

Международным советом по 
маркетингу для ПК по ми{теф!а 
приняты два варианта конфигурации 
MPC (Multimedia PC) — level 1 u level 2. 

МРС 1еуе! 1 годится для работы с 
малтимедиа энциклопедиями, когда не тре- 
буется продолжительной работы с движущимися 
изображениями. Для полноценной работы с графикой 
и звуком надо среднее время доступа CD-ROM ue более 500 мс. 
И только МРС [еуе! 2 в состоянии поддержать С0-ХА, обеспечивая 
анимацию. Но вряд ли на $Х вас удовлетворит быстродействие, 
moore сберечь свои драгоценные нервные клетки — приобретайте 


Обычно ми мефа средства продаются комплектами, В специ- 
ализированные комплекты для игр часто включаются джойстик, 
акустические системы и микрофон. Не только вы хотите полностью 
ощущать ситуацию, но и программы хотят иметь представление о 
ваших командах и действиях. 

Рассмотрим МРС конфигурации более подробно. CD-ROM — nep- 
вый крутой довесок персоналки. Хотя он и напрямую не воз- 
действует на сенсоры человека или компьютера, без него практи- 
чески невозможно ни продолжительная анимация, ни звук. 










































































Драйвер С0-ВОМ в зависимости от характеристик стоит от 300 
до 1000$. Как и большинство дополнительных устройств он прода- 
ётся во внешнем или во внутреннем исполнении, причем внешний 
вариант обойдется вам дороже долларов на сто, и скорее всего он 
будет подключаться через относительно медленный параллельный 
порт. Положительное свойство мобильных внешних устройств — они 
не перегружают блок питания компьютера. 

Популярности СО-ВОМ способствуют следующие достижения. Во- 
первых, цена на записывающие устройства для СО-ВОМ снизилась 
настолько, что выпускать небольшие партии дисков СО могут даже 
мелкие фирмы. Во-вторых, новые алгоритмы сжатия позволяют пол- 
нометражный фильм целиком вместить на диск. В-третьих, формат 
то-СО, усиленно продвигаемый Кодак, имеет реальные шансы 

> понравиться массам. Перечисленное в сочетании с наб- 
a _ людаемой динамикой распространения С0-ВОМ 
> дисков позволяют сделать вывод, что их 

\\ количество в мире резко возрастёт. 

‚ Чаще всего встраиваемые дисководы С0- 
‚ ВОМ подключаются к адаптеру интерфейса 

\ $$ (читается “скази”) восьми или шест- 
\ надцати разрядов. Причем шестнадцати- 
\ разрядный интерфейс быстрее восьми- 
\ разрядного примерно в 1.4 раза. 
Если вам потребуется работать с 
форматами фото-С0 фирмы Кодак, 
позаботьтесь о “многосеансовом 
дисководе”. Обычные компакт- 
диски записываются за один сеанс, 

а фотографии в системе фото-С0 

могут добавляться в дополнитель- 

ных сеансах записи. Простые же 
дисководы ‘дальше первой записи 
не читают. 

Вам кажется невероятным, что на 

СО только одна запись? Ничего уди- 

вительного — дорожка на нем тоже 
всего одна. Странновато по сравне- 
нию с 80 дорожками на дискете НО? 
Но эта дорожка закручена в длин- 
нейшую (5 километров) спираль. 
А новые стандарты все плодятся и 
плодятся. Выходит на арену специфи- 
кация 5ЕВ!, дающая способ объединения 
графики, звука и других элементов. Метод 
ЗупсигоМпк, входящий SFBI, позволит 
специализированным контроллерам ввода/выво- 
да синхронизированных данных работать без 
обращений к процессору. Фирма Total Multi Media 
(ТТМ) договорилась с 1ВМ о реализации фрактальных 
алгоритмов сжатия для 1ВМ Power Visualisation. Ito позволит 
втиснуть на СО два часа озвученного полноэкранного видео. Встал 
вопрос о содержании записей. Для этого 5опу приобрела СогтЫа 
Pictures, a y РАШр$ тесные завязки с Рагатоит., 

Сейчас же основным методом сжатия для рыночных систем ста- 
новится МРЕС, реализованный в стандарте УеоСо (УСО). В этом 
стандарте, в отличие от “Караоке”, имеется оглавление, что 
позволяет вести на компьютере интерактивное взаимодействие. 
УСО воспроизводят на стандартном С0-ВОМ 74 минуты FSFM (full 
зсгееп и! моНоп) видеокачества VHS со звуком СО-качества. 

Вам будет удобнее купить комплексную ти#тефа систему, в 
которой адаптер СО-ВОМ совмещен со звуковой картой. Цены на 
звуковые карты колеблятся в пределах от 90 до 300 долларов 

Большинство игр и других пакетов поддерживают АВЫЬ и $0ип9 
Ва$4ег — приобретите плату, совместимую с этими стандартами. 
При работе музыкой с рекомендуется иметь на плате синтезатор с 
максимально возможним числом голосов. МРС |еуе!2 требует 
поддержки звуковой платой интерфейса МШ!, используемого в уп- 
равлении электромузы кальными инструментами. А для качествен- 
ного вывода ae вам потребуются точные цифроаналоговые пре- 
образователи. Если на звуковой плате есть усилитель мощности, 
вы сможете слушать звуки не только через наушники. 


















К.Юрлов 
В материале использованы сведения из журналов 
“Мир ПК”, “Компьютер пресс” и “Видео-7” 
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Komnnext Windows Sound System стоимостью около = 
300$ кроме звуковой платы содержит и набор 


прикладных программ. Самый крутой “прибамбас” — так 
называемый “уосе соттапдег” — с функцией рас- 
познавания речи. Если вы скажете в микрофон “Ур”, 


курсор мыши сдвинется вверх, скажите “Close” — 3a- || 
кроется окно. Знакомый пользователь говорил, что ему 
даже не пришлось настраивать систему на свой голос — ' 
видимо, у него лондонский акцент. Сейчас он обучает 
систему понимать русские команды. “Вниз” уже распоз- 
нается. 


Производители Мульти-медиа карт для макинтошей 
не обратили вовремя внимания на последние достижения § 
в этой области. И вот АТ! выпускает мульти-медиа карту 
МИдео\!опдег для РС. Эта акселерированная карта со {55% 
сжатием видео и п анием стоит в три раза дешев- — 
ле(около 1000$), чем аналогичные средства для МАС-а 2” 


Ваша УСА-карта со внутренним разъемом вам пригодится и 
при установке Мооуе Ва$ег-а. Монитор подключается к новой ... 
карте, а Мооме В!а$ег обрабатывает вход монитора. И вы м 
можете смотреть полноэкранное видео с одного из трех входов 
даже на 286-й машине. 


Фирма Кодак предлагает услугу по записи фотоизображений © 
с пленок на СО-ВОМ. Стоимость записи пленки 24 кадра без 
учета почтовых расходов - около 25 долларов. Каждый кадр 
записывается на диск пакетом из пяти изображений с различ- 
ным разрешением. Всего на диск вмещается до 150 кадров. 
Несмотря на широкое распространения приемных пунктов по 
Европе, срок исполнения заказов в которых составляет около’. 
недели, в России приемных пунктов пока не зафиксировано. | 


Фирма ГодНесН (штаб-квартира в Романел, Швейцария), ^_ 
учитывает интересы владельцев по{еБоок-ов, которые не могут ’_ 
вставить плату адаптера в разъем расширения системной 
шины. Поэтому она выпускает систему аиФо-тап, которрая 
через проходной разъем подключается к параллельному порту. | 
B audio-man встроены динамик и микрофон, и вы можете как 
записывать звук, так и воспроизводить его. 





cross the Rhine — 
Reema ae. hi-kel <0 
имитация боевых 
танков в Западной 
Европе во время 
Второй мировой 
войны. Действие 
игры начинается в июне 
сорок четвертого с высадки 
в Нормандии и заканчива- 
ется в мае 1945 года. На эк- 
ране две противоборствую- 
щие стороны: США и Гер- 
мания. Тактический размер 
ЕАК 3a 
счет того, что большинство 
битв происходит в режимах 
“танк против танка”, “отде- 
ление против отделения” и 
действие разворачивается 
в реальном времени. Ро- 
левые элементы позволяют 
активно вмешиваться в ход 
боя. 

Игрок начинает как сер- 
жант или унтер-офицер, 
под его командой всего 
один танк. Затем он прод- 
вигается по военной ие- 
рархической лестнице, и на 
его плечи ложится больше 
ответственности: управ- 
Па М 
ем, взводом и 
даже танковой 
ротой. Для тех, 
KTO TOpOnutTca, 
возможно “бы- 
строе продви- 
жение”. 

На экране 
РАСТ 
очень, так и не 
очень знамени- 
тые машины: 
семь версий 
танков М4 Шерман, две 
версии танка М5 Стюарт, 
M10 Wolverine, M18 Hellcat, 
M36 Jakson, Pzkfw IV, V 
Panther, VI Tiger u Tiger Il... 
В вашем распоряжении бу- 
дуг также пехота, артилле- 
рия и авиация. Поскольку 
концепция “Асго$$ {Пе Rhine” 
состоит из последователь- 
ности нескольких военных 
кампаний, вы можете отто- 





ПОЛКОВОДЕЦ 


чить тактику в самом пер- 
BOM M4 CaMOM Ве Г 
улучшить управление эки- 
пажем. Вас ждут и затяж- 
ные позиционные битвы. 


Большую часть 
битвы вы навер- 
РАСА 
башне танка, 
Е: ЕР 
Ге: СТИ 
609. Ha apyro# 
иллюстрации вы 
наблюдаете за 

Го MoM Ll) 140) 
поста наводчика 
opyaua. B ero py- 
KMaX СЕК 
экипажа. Одно 
дело расстре- 
ливать безза- 
щитные грузовики, 
ty Lae LLL od 
I aL Ld 
будет ограни- 
ченный боезапас. 
Coscem apyroe - 
участвовать в 
смертельно опас- 
HOW TAHKO 

вой дуэли, 

B KOTOpOM peaxyua 
и выдержка 
экипажа значит 


намного больше, 
ОДА Г 
xanu6p TaHkosoHw 
пушки. На правом 
нижнем рисунке вы 
РИС dD 
СИ he 
АСТАНЕ 
РКК С 
любого командира 
oO royKe o630pa, 
RTE Ly 
OXBSTHTb OQHHM 
ROL Me 1 LS 
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ЕЖЕДНЕВНО ОЕНОУ ПРОДАЕТ 5000 | ПРИСТАВОК 


ПРИСОЕПИНЯИТЕСЬ 


ИТОВЫЕ ПОСТАВКИ 


Минимальная партия. Минимальная закупка на 8- 
битные приставки и дополнения — 3000 долларов США. 
Минимальная закупка на 16-битные приставки 1000 
долларов США. В розницу приставки и дополнения 
продаются толькочерез магазины. 

Оплата и комплектация. Безналичная оплата на счет 
поставщика или регионального дилера. Допустима 
наличная оплата (преимуществ и скидок не дает). 
Самовывоз со склада регионального дилера в течение 
суток после оплаты. Приставки упакованы в ящики по 
10 штук — 8-битные, 6 штук — 16-битные; вес ящика 
17 кг, размер ящика не более 40х50х60 см. 

ооо оо ооо ооо ооо ооо ооо ооо 


ОПТОВЫЙ ОФИС ВЕМВУ- 
ПРЕЗИСТЕНКА 40 
(ЗУБОВСКАЯ ПАОШАЙЬ) 


МЕТРО «ПАРК КУЛЬТУРЫ» 
Факс (295) 246-2449. Телефон 246-1331 


ДИЛЕРСКИЕ СОГЛАШЕНИЯ 


Авторизованными дилерами Оепау могут стать организации с 
высокими объемами и/или интенсивностью продаж (дилерские 
соглашения при первой покупке не заключаются). Дилеры 
имеютследующие преимущества. 

Торговое согласование. Направление покупателей (в том 
числе оптовых) из данного региона к авторизованному дилеру. 
Региональное разделение продаж. 

Коммерческие преимущества. Скидки при меньших партиях 
товара, продажа дополнений без оптовых ограничений. 
Стабильная скидка при любом объеме партии. 
Дополнительная информация. Опережающая информация о 
новых моделях, играх, перспективных товарах для 
своевременной подготовки к новым поступлениям. Техническая 
информация и рекомендации по организации торговли. 
Рекламная поддержка. Рекламные и оформительские 
материалы для торгового места. Указание дилеров в общей 
рекламе. Разработка рекламы для дилеров (видео, аудио, 
печатной). По согласованию — совместное финансирование 
рекламы в регионе дилера. 

Юридическое сопровождение. Защита торговой марки. 
Предоставление права использования торговой марки для 
рекламы и оформления торгового места 


КАК НАЙТИ УПОЛНОМОЧЕННЫХ ДИЛЕРОВ РЕМОУ 


Как Вы видите, уполномоченные дилеры ОЕМОУ — 
везде находятся рядом с Вами. Удобно, не правда ли? 

Наши дилеры заботятся о покупателях. Они помогут сделать Вам правильный выбор при покупке 
фирменного товара, а продавцы, прошедшие специальную подготовку и получившие дипломы в 
учебных центрах фирмы, обеспечат его сервисное обслуживание, которое давно стало предметом 
зависти наших конкурентов. Звоните и приходите к нам. Мы Вам всегда рады. 


Белгород «Элтон-Л» (072-22) 747-16 | Москва «Стиплер» — 245-19-96 Пенза «Витас» (8412) 66-82-69 
Волгоград — «Дабл» (844-2) 32-99-12 | Москва «Москвичка» 907-06-25 Пермь «Автоучкомеб.» (3422) 48-32-57 
Екатеринбург «Альсо» (3432) 23-87-95 | Москва «Интерком» 268-55-58 и Е eee 
Екатеринбург«Тайм» — (3432) 60-59-60 | Москва «Зерро = 481-32-06 аа те ee) ss 
Ефремов Москва «Бриар» 272-52-86 = Diba (8462) 22-26-49 
(Тульская 0.) «buona» (08741) 5-30-41 | Москва «Полюс» 928-64-29 Саратов «Пума» (8452) 96-26-08 
XK ковки Москва «Ратекс» 263-95-20 С.-Петербург «Акцепт» (812) 136-03-45 
(Моск.обл.) «Пент» 174-82-97 Москва ВВЦ 495-77-01 С.-Петербург «Фаэтон» (812) 311-77-93 
Ижевск «Канон» (3412)78-49-91 | Н. новгород «Атлас» (8312) 33-53-84 С.-Петербург «Стиплер 

Иваново «Видеоцвет» (0932) 35-52-43 | Новокузнецк S.T.I.C. (3843) 44-66-67 | ^ СПб» (812) 310-57-35 
Калуга «Аленушка» (08422) 701-55 | новосибирск «Сибирский Старый Оскол 

Калининград «Астробалт» (0112) 47-32-21 Самородок» (3832) 21-37-24 | (Белг. обл.) «Ирида» (07-222) 5-93-63 
Кемерово «Леда» (3842) 26-02-60 | Новосибирск «Интерпрайс» (3832) 23-29-38 | Сыктывкар — «Скрин» (82122) 213-01 
Киев З!еерег (ТО (044) 225-31-69 | Новосибирск «Дюал» (3832) 49-51-68 | Тольятти «ЛАНСиТ» (8469) 22-62-14 
Краснодар «Интеграл» (8612) 52-41-11) | Н. Уренгой «Старком» (34599) 377-72 |Тольятти «Колибри» (8482) 23-57-82 
Красноярск «В-2» (3912) 21-63-79 | Н. Уренгой «Pamakc- Томск «Томком» 76-50-89 
Курган Ч/л Пелявин(35222)569-73 Север» (34599) 353-69 |Тюмень «Бринг» 26-20-42 
Люберцы — «ОЕМОУ» (095) 554-03-53. | Омск «Мэкинтех» (3812) 31-17-56 |Уфа «Башинвест» (3472) 35-64-16 


Магнитогорск«Алеко» (3511) 35-18-76 | Орех.-Зуево Ч/л Макаров (241) 246-92 Челябинск «Оргтехника»(3512) 61-15-02 





CLASSIC 


Классическая семейная 8-битная приставка. 

Полное соответствие требованиям покупателей, 
высочайшая надежность и увеличенный гарантийный срок. 
В комплекте блок питания, шнуры, два игровых 
джойстика. Система РА(|. Гарантия 1 год. 


JUNIOR 


Современная 8-битная приставка, облегченная модель 
для детей. Отличается простотой и неприхотливостью 
в работе. Самая популярная приставка последнего 
времени. В комплекте шнуры и блок питания, два 
игровых джойстика. Система РА|. Гарантия 6 мес. 


SEGA MEGA DRIVE 2 


Элитная модель высокого класса (сделано в Японии) Новейшая 

технология, профессиональное качество. Стереозвук, возможность под- 
ключения проигрывателя компакт-дисков. В комплекте блок питания, видео 
и антенный кабель, б-кнопочный джойстик. Система РА!. Гарантия 6 мес. 


PRO 16 BIT 


Новинка — 16-битная приставка, совместимая с Зеда Меда Огуе. 
Стереозвук, возможность подключения стереонаушников и 
проигрывателя компакт-дисков. Регулятор звука. 

В комплекте блок питания, видео и антенный кабель, 
два джойстика. Система РА|. Гарантия 6 мес. 













ДОПОЛНЕНИЯ, 
ИГРОВЫЕ КАССЕТЬГ А КАК 


> 
Богатейший выбор дополнений и игр на все вкусы. НАИТИ 
Световые пистолеты. Скорострельные автоматы с ДИЛЕРОВ 
«отдачей». Турбо-джойстики, инфракрасные дистан- 


ционные джойстики. Более 150 наименований игровых НАШИХ 


кассет для 8- и 16-битных приставок. Еженедельное КОНКУРЕНТОВ? 


обновление набора игр последними новинками. 


СЛЕШИАЛЬНЫЕ МУРИАЛЫ, 
КАТАЛОГИ, КОНСУЛЬТАШИИ 


Фирменные магазины: 

Красноя Пресня 34 (м.«1905 года»), 
Петровка 12 (м.«Охотный ряд»), 
переход Театральная-ГУМ. 


Dendy Cmunnep™ (Россия), [атрогЁ (Германия). 
Почта: Москва-34, ОБепау. Справки: (095) 245-1996 


НОВАЯ 
РЕАЛЬНОСТЬ 
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же давно в каталоге само- 
го современного издателя 
имитаторов всех на свете 
жанров не появлялось но- 
винок. И вот, наконец, вы- 
шел в свет “Fleet Defen- 
der”, имитатор полета на 
самолете “F14 Tomcat”. Использу- 
емый американской армией, Е14 To- 
тса{ производства Сгиттап совер- 
шил свой первый полет 21 декабря 
1970 года. Аппарат с изменяемой гео- 
метрией крыла был разработан спе- 
циально для Военно-Морских Сил 
США, давно стремившихся к созда- 
нию мощного самолета для авианос- 


цев. Система управления крылом у 
[14 давала ему требуемую устойчи- 
вость на низкой скорости для безо- 
пасной посадки на палубу и необхо- 
димую маневренность во время во- 
енных боев. 


Все перечисленные технические 
возможности вы можете обнаружить 





и использовать, садясь за пульт уп- 
равления самолетом. Если вы игрок 
со стажем, то сразу обнаружите сход- 
ство этой программы с Е15 $4Ке 
Еаде |! по типу организации и испо- 
льзования кнопок (клавишей). Но ес- 
ли в Е15 Ш предлагались кое-какие 
указания по пилотированию, то здесь 
вам придется всему учиться са- 
мому. Разобраться более чем в сотне 
кнопок — это, поверьте, будет не- 


плохим тестом на вашу усидчивость. 
Можно сколько угодно тренироваться, 
выбрав функцию “Тренировка” (Тга!- 
пд), при этом ваш корабль будет 
неуязвим, а боеприпасы - неис- 
тощимы. Программа предлагает два 
способа игры — “Одиночный бой” 
(ЗсгатЬ) и “Кампания”. В первом вы 
сами ставите перед собой задачи, 
определяя число и тип самолетов 
врага, место, время и тип построения. 


& < < < <<< 
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Вы можете 
летать и днем, 
и ночью. т 
Hago TONbKO 
PEE 
ИТАК 
внешние огни 
при сближении 
или погасить 
их во время 
сражения. 














поскольку в нем три театра боевых 
действий, имеющих от трех до пяти 
сценариев, которые, в свою очередь, 
состоят из множества заданий. Вам 


будет, чем заняться. В зависимости 
от типа миссии вы начнете полет или 
с авианосца, или сразу же на боль- 
шой высоте. В обоих случаях необ- 
ходимо локализовать мишени по 
данным радаров, установленных на 
борту самолета типа АМАС$. Кра- 
сивый звучный голос сообщит вам 
координаты перехвата. Визуальное 
определение мишени легко произ- 
водится с помощью “виртуальных” 
изображений или пилот может сле- 
дить за мишенью глазами. Общая 
постановка игры, может, и хуже, чем, 
например, Торнадо, но графика го- 
раздо красивее... 


ВЕ ВЫШЕ, И ВЫШЕ, И ВЫШЕ... 


Поговорим о графике. F15 Ill nopa- 
зил нас использованием знаменитой 
ныне техники “тарртд”, иначе гово- 


№ Техника “Мар- 
ри д” Е15 Ш зна- 
ВУ (5 
ЕЕ )sit) 


программе. 


^. Графика сделана очень красиво, мно- 
ЕЕ Е ТС 
волн на море. 


№. Музыка немного раздражает, но шу- 
АЕ ЦА 


И 
POEM CCL Le a mark Ln (se 
ЛЕ 


SA LOO CCL Rn rem ee Reo) sm 
SEU mE sat ee: Ce 








ря, построением поверхности. Нее 
Ое!епдег повторил этот принцип, но 
значительно улучшил его исполнение. 
Во-первых, ваш самолет изображен 
уже не с помощью простых векторов, 
а являет собой почти точную его мо- 
дель, украшенную различными знач- 
ками, флажками и дающую даже ме- 
таллический блеск. К сожалению, 
техника не позволяет различить все 
детали и, если посмотреть на него 
вблизи, он больше похож на кучу пик- 
селей, чем на летающий объект. Но 
это не так уж и важно. Вражеское ору- 
жие сделано с помощью векторов ме- 
тодом “@оига4”, который создает эф- 
фект маскировки. Небо меняет свет 
в зависимости от времени дня и по- 








годы, а движение волн поражет своей 
реалистичностью. Надо сказать, та- 
кая графика требует наличия мощ- 
ного компьютера, способного выдер- 
жать необходимое количество вык- 
ладок, производимых за определен- 
ное время. Программа испробована 
на 4860Х33 с картой Тзепд Габ$ и 
Ha 486DX2 66 Local Bus Paradise. 
В первом случае программа оказа- 
лась медленной, но очень увлека- 
тельной в игровом отношении. Неко- 
торые внешние обзоры срывались, но 
в целом анимация оставалась вполне 
приемлемой. Во втором случае ани- 
мация была очень плавной, прибли- 
жаясь к 25 кадрам в секунду. Но и 
это лучше, чем в Е15 Ш, где деталей 
меньше. Со звуком проще, так как 
есть руководство к картам по звукам 
и музыке. Звуковое сопровождение 
сделано очень неплохо на $оипа В!аз- 
+ег, а шумы очень удачно вставлены 
в отдельные фразы. Не забыты и 
владельцы \МауеВ!аз${ег, МТЗ2 и 
WaveTable. 

Практически каждый авиаимита- 
тор оставляет у игрока ощущение 
некоторой незавершенности: “Да, 
“Flight.Simulator 5” xopow, HO B HeM 
особо не постреляешь...”, “Конечно, 
“Торнадо” просто великолепен, но 
был бы он чуть-чуть красочнее...”. 
Virpa “Fleet Defender” cgenana HacrTo- 
лько полно, что таких пожеланий у 
большинства игроков просто не най- 
дется. Учтены абсолютно все мелочи: 
во время выпуска самолетов на 
авианосце поднимаются отражающие 
щиты, все самолеты и корабли несут 
навигационные огни, ракета после 





пуска оставляет красивый дымный 
след. Сложный процесс захода на 
посадку облегчается тем, что авиа- 
носец разворачивается против ветра 
и включает посадочные огни. 

Единственно, чего в программе 
нет, так это красиво проработанных 
деталей суши. Но ведь для полетов 
над океаном это и не нужно, не прав- 
да ли? 

Несколько слов о тенденции игр 
типа “Рее{ Ое{епдег”. Рекомендуем 
вам запастись справочником по ВВС 
стран мира и каким-нибудь томиком 
вроде “Аэродинамика и управление 
самолетом”. В своем рвении создать 
наиболее реалистичный авиаимита- 
тор программисты скоро совсем за- 
будут, что создают игрушки, а не 
тренажеры для Военно-воздушной 
Академии. 


Взлетс авианосца. 

Из-за множества деталей 
требуется мощный компьютер. 
Максимальное количество 
деталей воспринимаются 
лишьна 4860Х/33. 


В заключение можно сказать, что 
Нее{ ОБе!епдег — великолепная прог- 
рамма, которая адресована поклон- 
никам подобных развлечений. Неко- 
торых, может быть, оттолкнет ее 
усложненность. Но — будем объек- 
TuBHbI — Fleet Defender BxoquT B Hac- 
тоящее время в число трех лучших 
имитаторов. Представители фирмы 
намекают, что это еще не предел: в 
работе находятся несколько про- 
грамм, которые смогут затмить успех 
“Fleet Бе!епдег”. Как говорится, по- 
живем - увидим. 
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Корона 
Аит-парад 


Наш журнал еще очень молодой и мы, не получив пока ваших откликов на наш первый номер, не можем по письмам 
читателей составить наш, российский, хит-парад компьютерных программ. На этой странице вы ознакомитесь с 
американским хит-парадом видео- и компьютерных игр за май 1994 года. 











Лучшая Асйоп видеоигра ОЕ ЕН ОЕ ДЕ Лучшая спортивная игра 
игра 
-Batman Returns (Konami) P -Indy Car Racing (Papirus) 
-Cool Spot (Sega/Virgin) -Flix Mix (Celeris) -Frontline Football (Dynamix) 
“Final Fight 2 (Capcom) -Kasparov's Gambit (EA) -NHL Hockey (EA) 
-First Samurai (Kemco) -More Incredible Machine (Sierra) -Quarterpole (Microleague) 
-Road Rash II (EA) -Stronghold (SSI) -Tony La Russa Il (SSI) 


-Syndicate (EA/Bullfrog) 
PINE Peas) Uc 1Ce 


Лучшая Адуетиге/АРС компьютерная Самая юмористичная игра 
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-Awesome Possum (Tengen) 
компьютерная игра 
-Betrayal at Krondor (Dynamix) i P Slee untae 
-Eternam (Capstone) -Eiaht- ‘ > 
-Lands of Lore (Westwood) ee -Geekwad Tsunami) 
-Realms of Arkania: Blade of Destiny (Sir Tech) -Lemmings Il (Psygnosis) “Nat'l Lampoon's Chess Maniac (Spectrum Holobyte) 
-Space Quest 5 (Sierra) ~ Prince of Persia 2 (Broderbend) -Zombies Ate My Neighbors (Konami) 
-Ultima Underworld Il (Origin) -Stunt Island (Disney) 
-Tomado (Spectrum Holobyte) See ee Ley 
PES Rea ВЕНЕ 
Multimedia Urpa roga ~Aladdin (Virgin-Sega/Genesis) 
-Mutant League Football (EA) -Bubsy Bobcat (Accolade) 
-NHL’94 (EA) -Exile: Wicked Phenomenon -Mortal Kombat (Acclaim) 
-Nigel Mansell’s World Championship Racing -Lethal Enforcers (Konami) my -Rock & Roll Racing (Interplay) 
(Gametek) : -Road Avenger (Renovation) -Sonic Spinball (Sega) 
-Riddick Bowe Boxing (Extreme) -Robo Aleste (Tengen) -Street Fighter Il-Turbo Edition (Capcom) 
-Royal Rumble (LIN) -Sonic CD (Sega) 
-Tony LaRussa Baseball (EA Sports) -Voyeur (CDi) Portable-urpa [Ще] 
У ULeker  a DIET Re SLT WAY) -The Legend of Zelda: Link’s Awakening (Nintendo) 
-Mortal Kombat (Acclaim) 
-Ecco (Sega) -Alien 3 (LIN) ~Star Trek: The Next Generation (Absolute) 
-Jurassic Park (Sega) -Dune Il (Virgin) -Super Mario Land II (Nintendo) 
on area eal -Privateer (Origin) 
-Super Strike Eagle (MicroProse i 
-Terminator 2029 (Bethesda Software) pe ео ) овальный seis 
“Uttrabots (Nova Logic) -T2: The Arcade Game (Arena) -Alone in the Dark (I*Motion) 
й 3 -Flashback (SSI) 
Bugeourpa -Strike Commander (Origin) 
-Day of the Tentacle (LucasArts) -Walker (Psygnosis) 
-Aerobiz (Koei) -Dracula Unleashed (Icom) -X-Wing (LucasArts) 
-Jungle Strike (EA) -Return of the Phantom (MicroProse) 
-The Lost Vikings (Interplay) -Retum to Zork (Activision) Лучшая ВЕНЕ 
-Shadowrun (SNES) -Seventh Guest (Virgin Games) 
-Super Bomberman (Hudson Soft) -F15 Ill Strike Eagle (MicroProse) -Clash of Steel (SSI) 
-X-Men (Sega) : > :- - -Conquered Kingdoms (QQP) 
2 -High Command (Three Sixty) 
-Liberty or Death (Koei) 


-Warlords Il (SSG) 


МОРСКОЙ ВОЛК 





Сонар позволяет запеленговать и идентифицировать 
все, что находится под водой. Перемещая курсор, 
вы сможете услышать, например, шум от винтов 
проходящего судна или пение китов. 
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эта игра не для тех, кто ей 
страдает клаустрофо- 
бией. Все здесь как в нас- 

Сценарий игры, может, и не 
оригинален, но не менее от этого 
увлекателен. Он представляет собой 
пессимистический прогноз, когда ухуд- 
шение геополитической ситуации приводит к 
Третьей мировой войне. Все началось с того момента, когда (конечно 
же!) в бывшем СССР при поддержке армии к власти пришел новый 
военный диктатор. Страна, раздираемая многочисленными этническими, 
экономическими и политическими проблемами, возрождается в своей 
прежней военной мощи. И всякие дипломатические отношения с Западом 
разрываются. Именно в этот момент Соединенные Штаты организуют 
военный переворот на Кубе с целью 
свержения Фиделя Кастро (жив, 
курилка). Обе державы готовятся к 
войне. 








_ Haruna Class 00 
Origin Japan 
Type: Destroyer 
Built: 1969-1973 
Speed 31 knots 
Size 426x50x15 ft 

















В любой момент из базы данных вы 
можете получить сведения о кораблях 
и подводных лодках, с которыми 
рискуете столкнуться. 


Свыше тридцати 
разнообразных миссий 

четко прослеживают весь ход 
воображаемой войны. Слава Богу, 
что она воображаемая! 






Mission #5 they pass through this gp 
“Battle Royale" Other allied subs may also 
Backaround The Seawoll be in these waters 
has been 





Signed to picket 
duty in the loeland-Faroe 
Islands gap, A few da’ 
intelligence reported 























will most likely 2 moving out 
inte the Atlantic where they 
will be better able to avoid 


Вы командуете одной из атомных подводных лодок самой последней модели, принад- JS trackin The 
лежащей американской армии. Вышеупомянутый зверь — это $5№-21 Seawolf, который на fastro 
экранной плоскости существует в виде плана. Задания вы получаете отГенерального Штаба. 

Командование подводной лодкой — вещь увлекательная и сложная. Вам придется осваи- 
вать навыки навигации и учитывать физические законы. Под водой звуки распространяются 
очень быстро и очень далеко. Если вы будете перемещаться слишком быстро, вас засекут и 
уничтожат из-за производимого вами шума. Поэтому, чтобы обмануть противника, надо ис- 
пользовать изотермические слои воды и впадины морского дна. Одна из ваших главнейших 
задач состоит в том, чтобы следить за сонаром, который ловит и анализирует все звуки, 
получаемые подводной лодкой. Благодаря ему вы можете запеленговать и идентифицировать 
окружающие вас объекты. Поступающие звуки изображаются графически, цветовой код ука- 
зывает на их происхождение. Вы можете посылать в воду “щелчок” (он действует как сигнал 
радара): звуковая волна пройдет под водой, оттолкнется от предмета, на который направлена, 
вернется на подводную лодку с самыми точными о нем данными. Но если ваш “щелчок” 
перехватит другой сонар, вы проиграли! 

На вашей подводной лодке имеется целый арсенал ракет иторпед, которые надо пускать 
вдело, но расходовать очень бережно. Остающиеся в воде торпеды управляются по проводу, 
и, в отличие отракет, могут послужить для ручной наводки. 


РЕАЛИСТИЧНО - СЛЕДОВАТЕЛЬНО, ПРОСТО! 

В “беамо!№” можно играть тремя различными способами. В первом, под названием 
“Кампания”, вы должны выполнить 33 задания в хронологическом порядке. Во втором - вы 
можете выполнить любой набор миссий. В способе “два игрока” вы можете играть вместе с 
другим игроком или против него, соединив два РС с помощью модема или кабеля пи|- 
модема. Можно играть в “ЗеамоН”, используя только “мышь”. 

Последовательные меню управления боевыми местами позволяют командовать подводной 
лодкой отА до Я. Командование разделено на четыре направления: рулевая рубка, воору- 
жение, сонар, радио, и за каждое из этих направлений отвечает один из ваших офицеров. 

На экране может быть одно из трех изображений: общая карта, обзор через камеру, уста- 
новленную на наружном корпусе подводной лодки, или вид через объектив перископа (при 
условии, что лодка находится на соответствующей глубине). Изображение потрясает своей 
достоверностью! Можно очень быстро переходить от одного командного пункта к другому, 
но, чтобы научиться этому, требуется довольно много времени. Оживляют игру и видеокадры. 
Асонар просто великолепен! 

Если вы никогда не ступали раньше на борт подводной лодки, то теперь у вас будет 
впечатление, что вы на на ней побывали. Все находится постоянно в движении, каждый 
предметчетко виден. Но самое потрясающее — это звук: слышно даже пение китов. Звуковому 
сопровождению в этой игре вообще уделено большое внимание. 

режде чем освоить все тонкости, придется изрядно тренироваться. Если этот период 
адаптации одолеть, игра будет для вас`не очень трудной и долго не потеряет своей привле- 
кательности. 


ПИЛИГРИМ 
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це той игры, если вы помните, Аватар доби- 
вался решения сложнейшей задачи и соединял 
змей Земли, Порядка и Хаоса в Пустоте. Именно 
в тот момент его схватила гигантская рука Стра- 
жа. В “У№та 8” Страж переносит нашего героя 
в его собственный мир, в место, которое назы- 
вается Паган. 

Как вы понимаете, вначале нужно узнать этот 
новый мир, его жителей и их нравы. Очень 
быстро Аватар обнаруживает, что Паган управ- 
ляется магическо-культовой школой, посвящен- 
ной четырем Титанам: Литосу (Земле), Гидросу 
(Воде), Стратосу (Воздуху) и Пиросу (Огню). 
Ему придется пройти послушничество в каждом 
из культов, чтобы добраться до Титанов, кото- 
рые позволят ему достичь Эфирного плана, 
места, где находится Страж. 

Надо признаться, сценарий не слишком ори- 
гинален, но в нем достаточно сюрпризов. Много- 





С элитарностью - потому что для игр Опдт всегда требуется 
высокая конфигурация. Но “Ита 8: Радап” невыносимо мед- 
ленна даже на 4860Х-33, которые сегодня, казалось бы, верх 
совершенства для многих применений. 0, разумеется, вы 
можете снять кое-какие детали, упростить анимацию и тогда 
ваш 486 ОХ-33 с этой игрой справится. Но подобного рода совет 
(а они часто даются, когда речь идет об играх), мягко 
выражаясь, странноватый. Как бы вы отнеслись, напри- 
мер, к Поршу, который пытается продать свои модели 
простым смертным, заявляя: “ может, мой автомобиль и 
сложноват и дороговат, но если снять кузов, сидения, 
сбросить несколько лошадиных сил...” (?!). “Ата 8” 
(как и все игры Опт) ставит почти философский вопрос: 
можно ли оценить шедевр как таковой, уничтожив боль- 
шую часть его достоинств... 


и 
ИТАН ДЕР 


“И№та 8” особенно привлека- 
тельна для тех, кто не любит за- 
умных ролевых игр, а любит при- 
ключения и экшн. 

Сюжет Ультимы связан с сю- 
жетом Hrpbi “Serpent Isle”. B KOH- 























численные советы и союзники позволят вам избежать 
напрасных поисков. Например, в начале игры Аватара 
' спасает из воды рыбак, по имени Девон, который рас- 
сказывает ему о Пагане и направляет к городскому 
эрудиту Бентику. У Аватара появится много друзей, ко- 
торые помогут найти Стража, но многое ему придется 
делать самому, например, пройти испытание магических 
школ, своего рода вступительный экзамен. 

Те, кто терялся в необъятном мире “Ультимы 7”, не- 
сомненно оценят мир “Ультимы 8”: он не такой большой. 
В предыдущей игре дистанции между интересными 
местами иногда были такими длинными, что это делало 
ее занудной. В этой же действие более напряжено, и не 

только благодаря меньшей плоскости игры, но и очень 
' удобной системе телепортации - перехода с уровня на 
уровень. Мир Пагана на редкость разнообразен: прерии, 
города, пещеры, леса, разливающаяся лава или бурный 
океан. Жутковатая и мрачная атмосфера “Ультимы 8” 
захватывает и очаровывает. Вы можете в этом убе- 
диться с первых же эпизодов. Аватару 
приходится присутствовать 
при настоящей казни с пла- 
чущими вдовами, женщина- 
ми-палачами и отрубленны- 
ми головами. Позже, позна- 
комившись с Некромантами 


(слугами Литоса), он переживет риту- 
альное убийство, еще более крова- 
вое. Веселенькое местечко? 


После великолепной “Ультимы 7”, 
казалось бы, невозможно было ожи- 
дать от Опдт игры еще более совер- 
шенной. По своим возможностям 
“Ультима 8” близка K “Black Gate” u 
“Serpent 1$е”, но действие ее проте- 
кает не в двух, а в трех измерениях. 
Это третье измерение - высота, еще 
прибавляет реализма. Аватар может 
не только идти и бежать, но также 
прыгать, карабкаться и т.д. 

Анимация персонажа поражает 
своей реалистичностью, особенно в сценах битв. В про- 
тивоположность другим играм сериала битвы больше 
не символизируются, а происходят на самом деле. Здесь 
недостаточно “покликать” на табличку “бой”, а нужно 
обнажить оружие, атаковать, парировать и т. д. Аватар 
может даже драться ногами. Когда он ранен, его, исте- 
кающего кровью, отбрасывают назад. Это действительно 
впечатляет. Правда, нельзя сказать, что все персонажи 
обладают такой же хорошей анимацией и богатством дви- 
жений. Но монстры отличаются некой мрачной красотой, 
а декорации сделаны тщательно. Возможно, это самая 
красивая игра в трех измерениях, которая когда-либо 
существовала. 

Подумать только, на заре истории электронных игр 
мы довольствовались тремя квадратами в качестве 
декораций и рихе! в качестве персо- 
нажа. “Ультима 8”, 
похоже, 

























осуществила давнюю мечту: увидеть 

наконец реальное изображение выду- 

манного мира, не полагаясь больше на 

одно только воображение. Конечно, взаи- 

модействие с окружающим в этой игре 

очень продвинуто, хотя и не такое, как в 

“В!аск да{е”, где вы могли брать муку и 

делать из нее хлеб. И, наконец, звуковое 

оформление понравится самым при- 

вередливым. Музыкальные темы отли- 

чаются редким богатством и разнооб- 

разием, а шумовые эффекты... Ах! Все, начиная со звука 
шагов Аватара, который меняется в зависимости от того, 
что у него под ногами (трава, скалы, вода), звука выни- 
маемой из ножен шпаги и заканчивая хлопаньем дверей, 
нацелено на создание особой атмосферы. Но, как мы уже 
говорили, все это богатство и обилие деталей очень дорого 
стоит. 

Замедления, или, проще говоря, остановки анимации, 
неизбежны даже на 4860Х-66, тем более на 4860Х-33. На 
самом деле, это не сама игра медленная, а входы в диск. 
Поэтому, чтобы вытащить на свет божий все декорации, за- 
явленные на экране, нужно загрузить графические данные. 
Очень рекомендуется видеокарта [оса! Виз. Если вы дезак- 
тивируете ту или иную декорирующую деталь, чтобы уве- 
личить скорость, игра потеряет тонкость и богатство. Как 
же игрок, имеющий только одну стандартную конфигу- 


Если он вознамерился привести в действие все оп- 
ции, то ему придется запастись терпением. Опт 
остается верен своей репутации и постоянно требует 
расширения конфигурации вашего компьютера. В 
таком случае, я могу поспорить, что скоро вам нужен 
будет РепНит 100МВ2, чтобы запустить \Итд Сот- 


рацию (4860Х-33, 4Мб, УСА), сможет по- _— патче Ш. Начинайте откладывать деньги! 


настоящему оценить “Ультиму 87? ccc cag 
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Komnpiotepp! MEDIUM 

386SX-40MHz 

RAM 2MB, HDD120 Mb, FDD 3,5*& 5,25”, 

SVGA 14” 0.28dp, KEYBOARD 101key(C/L), Mouse, 
MS DOS 6.0,MS WINDOWS 3.1 


386DX-40MHz 

Cache 128KB, RAM 4MB, HDD 210MB, 

ГОО 3,5 “& 5,25”, VRAM 512KB, SVGA 14”, 0.28dp, 
KEYBOARD 101key(C/L), Mouse, MS DOS 6.0, MS 
WINDOWS 3.1 


486DX-33MHz 
Cache 128KB, RAM 4MB, HDD 340MB, 

FDD 3,5°&5,25", VRAM 512KB, SVGA 14” 0.28dp, 
KEYBOARD 101key (C/L), 

Mouse, MS DOS 6.0, MS WINDOWS 3.1 


486DX2-50MHz 

Cache 128KB, RAM 8MB, HDD 520MB, 

FDD 3,5 *&5,25", VRAM 512KB, SVGA 14” 0.28dp, 
KEYBOARD 101key(C/L), Mouse, 

MS DOS 6.0, MS WINDOWS 3.1 


486DX2-66MHz 

Cache 128KB, RAM 8MB, HDD 520MB, 

FDD 3,5"&5,25", VRAM 512KB, SVGA 14” 0.28dp, 
KEYBOARD 101KEY(C/L), Mouse, MS DOS 6.0, MS 
WINDOWS 3.1 


PENTIUM-60MHz 

Cache 128KB, RAM 16MB, HDD 1GB, 

FDD 3,5°85,25", VRAM 512KB, SVGA 14” 0.28dp, 
KEYBOARD 101KEY(C/L), Mouse, 

MS DOS 6.0, MS WINDOWS 3.1 


Upgrade: 

Увеличение КАМ 

Установка НОО большей емкости 
Установка звуковых карт 
Установка СО КОМ Drive 


Компьютеры СОМРАЯ 
Сотраа Ргеззайо 425 Моде! 100 
486SX -25MHz, 4Mb RAM, 

100 Mb HDD, 3.5” FDD, 

1024x768 GRAPHICS 
(INTERLACED), 

800x600 w/256 colours, 

MS DOS 6.0 & WINDOWS 3.1, 
KEYBOARD (rus/lat), MOUSE 


Compaq Pressario 633 Model 200 
486$Х -ЗЗМН2, 4МЬ RAM, 

200 Mb HDD, 3.5" FDD, 

L/B 1024x768 w/256 colours, 
MS. DOS 6.0 & WINDOWS 3.1, 
KEYBOARD (rus/lat), 

Monitor color SVGA 

14" Red Emission 


$1,629 


Upgrade & Other Product 


Периферия НЕМЛЕТТ РАСКАЮО 
Лазерные принтеры 

HP LaserJet 4L 

4 page/min, 1 Mb RAM, 300 dpi 


HP LaserJet 4M 
4 page/min, 2 Mb RAM, 600 dpi 


Струйные принтеры 
HP DeskJet 500c 
Color, 300 dpi 


HP Desk Jet 1200c 
Color, 300 dpi in color, 600 dpi in black 


Сканеры 
HP SkanJet Ilp 
Monochrome, 8 bit, 300 dpi 


HP. Scan Jet Ilcx 
Color, 24 Bit, 400dpi 


Принтеры ЕРЗОМ 
Матричные принтеры 

LX-100 9 pin, 240cps 
FX-1000 9 pin, 240cps 
FX-1170 9 pin, 342cps 
LQ-100 24 pin, 200cps 
LQ-1170 24 pin, 330cps 
DFX-8000 18 pin, 960cps, 


Струйные и лазерные принтеры 


Оборудование САМОМ 
В./-10 ех (5х) струйный принтер 
FCC-330 копировальный аппарат 


Копировальные аппараты КАМК ХЕКОХ 

ХЕКОХ 5220 = A4, 5 page/min $796 
XEROX 50091 A4, 8 page/min $986 
XEROX 5310 A4, 10 page/min, scale 70%-124% $1,549 


Источники бесперебойного питания АРС 

BACK UPS 250VA $158 
BACK UPS 400VA $242 
BACK UPS 600VA $358 
BACK UPS 900VA $608 
SMART UPS 400VA $434 
SMART UPS 600VA $516 
SMART UPS 900VA $812 


Факс-Модемы ZYXEL 


U-1496+ 
U-1496E+ 
U-1496B+ 
U-1496P 
U-1496R 


Ext, 2 wire, 3 voise mode $849 
Int, 2 wire, 3 voise mode $574 
Int, 2 wire, 3 voise mode $516 
port, w/ 14400 FAX $586 
Int, 14.4 S/R-Fax Rack-Mount $905 


Дискеты ЗМ 
3.5" 1.44 МЬ 
5.25" 1.2 МЬ 


10 pes in box 
10 pes in box 
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ЛИЦЕНЗИОННЫЕ ЛИЦЕНЗИОННЫЕ 
ИГРОВЫЕ ПРОГРАММЫ ИГРОВЫЕ 
ФИРМЫ М!СВОРВОЗЕ ПРОГРАММЫ 
НА ДИСКЕТАХ HA CD ROM 
F-15 Strike Eagle Ill $60 King‘s Quest V $48 
Pirates Gold $60 King‘s Quest VI $48 
Railroad Tycon deluxe $60 F 15 Strike Eagle Ill $48 
Civilization $60 Return To Zork $48 
UFO Enemi Unknown $60 7th Guest (2CD) $78 
Fleet Defender $60 10 PACK (10 CD) $162 
Return of the Phantom $60 Reterned of the Phantome $48 
Grand Prix $60 Dragonsphere $48 
Master of Orion $60 Formula 1 + Golph $48 
SubWar 2050 $60 lron Helix $48 
Task Forse $60 | | Starlord $48 
A.T.A.C. $60 UFO $48 
The Legasy $60 Pacific Air War $48 
Rex Nebular $60 B 17 + Silent Service Il $48 











Москва, ул. Героев-Панфиловцев, д. 20. 
тел.: 496-6375, 496-4467, 496-4453 
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Надпись на экране: “У меня нет в. 
времени заниматься дипло- Е. 
матией, вам придется или сра- 

жаться, или умереть”. == 


ы снова должны завоевать мир, даже не 
мир — Вселенную! 

Действие происходит в будущем, управ- 
ляемом по феодальной иерархии: Импе- 
ратор стоит над королями, которым подчи- 
няются. герцоги, которым подчиняются 
графы, которым подчиняются вельможи. 
о Е ВЕ ЕО BcenenHon. 
Легче сказать, чем сделать, поскольку вы не один. От 
правящих династий так просто не отделаешься: каждый, 
Kak 3eHMuy OKa, GepexeT cBoe mecTo. B cywHocTH, 6yzy- 
щее не так уж отличается от настоящего. 

Прежде чем начать партию, надо выбрать способ 
игры. Их два: “Династия” и “$4а ог в одиночку”. 
Е ЕЕ оО: 
основные принципы и маневры игры. В этом случае 
BbI ynpaBnsete BCero OAHMM ЕСС 
принять любой “титул” (вельможа, граф, ит. д.). Если 
он погибает, вы становитесь другим членом семьи, и 
так до тех пор, пока не кончится вся династия. 

Первый способ дает возможность сразу же стать 
любым членом династии по вашему выбору, и это 
важно, потому что семья может вам помочь деньгами 
и, главное, оружием. Вельможи управляют Планетами 
Производства, которые, как видно из их названия, 
Ky о о ЕВ 
воду, пищу, полезные ископаемые, вещи, корабли и 
т.д. Графы, герцоги и короли ничем не управляют, а 
получают значительные финансовые прибыли, 
которые дают им возможность вкладывать средства 
во флот. Можно, конечно, заключать некоторые 
договоры о союзничестве, но не стоит предаваться 
иллюзиям: такие связи никогда не бывают долго- 
Е ео My Meh ele СЕ РОДУ: 
OObABNeHMeM BOWHbI. 

Завладеть планетой — единственный способ подня- 
ться “в звании”. Если происходит захват планеты своего 
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CMT mm ae LCL О ЕАМ 
ков; но если речь идет о планете сюзерена, есть возмож- 
ность получить более высокий титул. 
[СОДА А Е КИЕВЕ 
собами: “быстрый” и “полный”, ко- 
ИЕ: 
УВ 
Ha wectTnyronbHon 
сетке, 
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OYeHb BAKHOM ANA MrpOKOB, OTAAalOTCA NpuKa3sbi dnoty. Ecnn 
флагманский корабль вражеского флота оказывается 
напротив, наступает фаза имитации боя. И уж тогда надо 
смотреть в оба, потому что вам, стратегу и мыслителю, 
придется сражаться против профессиональных пилотов 
О ОЕ ААС 

ВО аи: 
ЕЕ Ре о То ее 
Е ВОС ЕЕВС 9 MeL TL oan 
ЕЕ О СО В ce) ele] ОКЕ ea 
освоить команды, не приступая к игре. Что же касается 











КОСМИЧЕСКИЙ КОРАБЛЬ СЕНЬОРА 
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режиссуры, то “З4аг- 
С Mam cM LiCl am ob (ia) 
HOBOFO B Hrpbi Takoro 
рода. Кроме фазы 
` имитации, другие ви- 
' ды на экране не про- 
M3BOAAT OCOboro Bne- 
чатления. Игра co3- 
PETE MOM Е Un ed 
ирландски”. В ней понемногу 
С Е ОИС 
стандартной стратегической програм- 
мы (если среди них можно найти хоть одну 
стандартную). Причем все эти составляющие в 

сумме вполне могут произвести такой же эффект, как 
у Джерома К. Джерома, потому что обилие различных 





МА ВЕПИКИХ ПРОСТОРАХ 
ete 


KIN ALN RCO ORO UE ae ed (ate 
дипломатии и дворцовой интриги. Находясь на капитан- 
ском мостике флагмана флота, он долженхорошо ориен- 
тироваться в боевой обстановке. 
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С ОЕ xi CMs НИ LC) 
Е ЕКА 
программы сесть за доказательство теории относи- 
тельности. Для тех же, кто эту теорию для себя уже 
РЕ А ЕЕ СЕАНС 
кораблей. Кто из вас любит играть в “МИпд Соттапдег” 
или “Х-М\№т9д”? Продолжайте в них играть и дальше, 
потому что вы будете неприятно удивлены громоздким 
управлением. К звуковому сопровождению так.же можно 
Е И СА АКИ 
или играть и наслаждаться — выбирайте одно из двух и 
действуйте по своему выбору. 

Конечно, любая программа в чем-то повторяет своих пред- 
шественников. Но если она не привносит чего-то нового, не 
предлагает оригинальное и остроумное развитие старой 
темы, ей не поможет ни красивая графика, ни марка фирмы. 
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CENTRE D* AFFAIRES ET DE 
PROMOTIONS IMMOBILIERES 
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TEL.: 93 15 97 77 - Fax: 93 15 01 73 
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Поздравляем нашего читателя - незаметно подкралась 
эра СО-программ. Наконец-то бедные компьютерные 
жулики перестанут мучиться с горами дискет для пере- 
записи и начнут покупать лицензионно чистые копии. 
Практически половина наиболее интересных программ 
года появятся (или уже появились) на СО формате. 


Чемпионат мира Ha 
своем компьютере 


Simulation Tool View Window Help 
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Аобычный, “дискетный” рынок платит запоздалые долги 
любителям спортивных игр. Наконец-то появилась очень 
неплохая программа, посвященная футболу. И свершила 
сей эпический подвиг фирма Еес\тотс Ац$, программы 
которой пользуются заслуженной популярностью. Игра 
“FIFA Ицегпа\опа! $оссег” по графике очень напоминает 
вариант для “Амиги”, но компенсирует это великолепной 
проработкой сценария и продуманностью различных 
игровых ситуаций. Теперь у российского футбольного 
болельщика есть отличная возможность отомстить всем 
иностранным недругам за нашу многострадальную 
сборную. Из новых имитаторов автогонок наибольшее 
впечатление на меня произвела программа “Мемогк ВаПу” 
фирмы Ассо!аде. После того, как эта фирма разработала 
nporpammy “Grand Prix Unlimited”, 4 notepnena c Hei 
полное поражение на рынке, яо каких-нибудь успехах этой 
компании не слышал. И сразу - хит. Мало того, что в 
программе вы увидите замечательные пейзажи и отлично 









For Help, press Fl 
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проработанные детали дороги и автомо- 
билей. Счастливые обладатели звуковых плат 
смогут получать информацию от штурмана, 
голос которого вы услышите через динамики. 
Акарта трассы разработана так хорошо, что 
дорогу иногда видно на два-три поворота 
вперед. 

Воспарим отземных дел кчистым (до индуст- 
риализации) небесам Первой Мировой. Этому 
периоду вообще очень везет на внимание 
программистов. На этот раз внесла свою 
долю в разработку этой темы фирма Опдт. 
Ее новая urpa “Wings of Glory”, noxoxe, no 
красоте затмит всех своих предшественни- 
ков. Сценарий программы не блещет ориги- 
нальностью, да и какая оригинальность в эпоху 
нескольких самолетов и не менее одиноких 
дирижаблей. Но ценители хорошей Бйтар- 
графики получат от игры удовольствие. 


~ Bayt TT iGAM 


Любителям градостроительства и злопыха- 
телям Лужкова советую игру “Те В!д Опе”, 
более мощныйи полный aHanor “Sim Sity”. B 
этой игре вы можете теперь управлять не 
только городским хозяством в целом, но и 
отдельными муниципальными подразделени- 
ями (“Скорой помощью”, например). Кстати 
о “т $Йу”: появился вариант этой програм- 
мы на СО-ВОМ с хорошим звуком и массой 
видеовставок. Фирма Мах! угрожает выпус- 
тить еще наодном СО-диске несколько своих 
наиболее популярных программ. 
Подтверждаются слухи о том, что 0.5оЙмаге 
наконец-то сподвигнулась выпустить игру 
“Эоот” на СО-ВОМе, объявив о ее выходе на 
рынок в четвертом квартале этого года. 
Интересно, войдут литуда многочисленные 
“хакерские” поделки? 

Николай Дементьев 
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Вше Вуе всегда пользовалась большим 
успехом. А на СО-ВОМе она получила новую 
жизнь. 

Военные игры часто упрекают за их ла- 
коничность, если не сказать сухость. Дейст- 
вительно, не всегда эти программы соответ- 
ствуют воинственному духу своих заставок. Но, 
«Ване 1$1е 2” просто осчастливит тех, кто любит 


1 | a a ; 


война. Едва успев на- 
любоваться трехмерной 
графикой этого эпизода, 
вы оказываетесь в самом 
центре событий. После 
того, как вы два года 
проспали в криоконтей- 
нере, самое время поду- 
мать о том, чтобы при- 
ступить к службе. Нес- 
колько экранов, сопро- 
вождаемых голосами, 
предназначены скорее 
для шика, но они не по- 
кажутся лишними, когда 
вы вступите в первую 
битву. Казалось бы, нет 
больших различий с хи- 
Tom Blue Byte “Battle Is- 
land 1”, Ho Tem He MeHee, 
это... 


СОВЕРШЕННО НОВАЯ 
ИГРА 


“Ваше. 1$!е. 2” так же 
проста в управлении, но 
сделана тоньше и инте- 
реснее. Посмотрим, как 
разворачивается типич- 
ная партия: узнав, в чем 
заключается миссия, вы 
осматриваете поле боя 
сверху. Вы — в голубом, 
а “злодеи” в красном (играть может до семи 
человек в сети или перед экраном). Для того, 
чтобы отобрать транспортное средство или 
людей, “покликайте” на них. Полоска меню, 
расположенная внизу экрана, представляет 
различные операции (информацию, движение). 
Если вы “кликните” на “движение”, карта стано- 
вится серой, оставляя цветными многоугольные 





стратегические игры. Кроме самой игры, этот 
СО содержит сотню анимаций в трех измере- 
ниях. К тридцати уже существующим мультэпи- 
зодам прибавляется еще 15 дополнительных, 
объединяющих фрагменты введения и финала. 

Включив компьютер, вы узнаете, что являе- 
тесь членом экипажа космического корабля, 
который направляется к планете, где идет 


зоны, куда можно попасть одним махом. Надо 
лишь “покликать” на ту зону, куда вы хотите 
попасть, и вы там. Когда рисунок, изобража- 
ющий вашу боевую единицу, перемещается, за 
ним, как и в “Дюне2”, появляются крошечные 
следы шин. Теперь можно выбрать, кого ата- 
ковать. В зависимости от дальнобойности ору- 
жия, вы можете стрелять на разные дистанции. 
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После того, как выбрали мишень; “покликав” 
на нее, выбирайте тип оружия. Вашу встречу с 
противником вы увидите в трех измерениях. 
Внизу экрана разные графические полоски сим- 
волизируют силы противоборствующих сторон. 
В конце битвы побежденный становится слабее 
или просто-напросто исчезает. Вы можете 
убрать эту трехмерную сцену, когда начнете 
уставать. 





Ещео базовых прин- 
ципах этой игры. Мо- 
жно “кликать” на зда- 
ния, таким образом 
вы вытащите. из них 
материал, если он 
там есть. Также и не- 
которые транспорт- 
ные средства могут 
скрывать в себе ма- 
териал. Прибавьте к 7 
этому управление горючим и ремонтом, и перед 
вами достаточно простая, но захватывающая во- 
енная игра. Меню опций позволяет определить, 
будет ли управление горючим и ремонтом осу- 
ществляться вручную или автоматически. По ме- 
ре продвижения партии, вы можете получить дос- 
туп к заводам, которые производят материал по 
заказу. Иногда случается, что вы или ваш сопе- 






рник автоматически изобретаете новое 
оружие. 

Каждая новая битва интересна, и если 
какая-то тактика подходит для одной из 
них, то для другой она может быть проти- 
вопоказана. Кроме оружия заводы, могут 
производить мосты и самые разные мате- 
риалы. В начале действие разворачивается 
на земле, но затем вы можете получить 
доступ к кораблям, гидроглиссерам, са- 
молетам, транспортерам и т.д. 

Что касается техники исполнения, то игру 
можно назвать безупречной, за исключением, 
может быть, только звукового оформления. 
Четкие заставки в 256 цветов. Трехмерная 
анимация быстра и очень эстетична. Музыка, 
которая иногда становится невыносимой, к 
счастью, может быть выключена или заменена. 
Меню позволит вам выбрать фрагмент, ко-‚ 
торый вы хотите услышать. Игра немного 











‘напоминает “Дюну-2” и 
“Full Metal Planete”. 
Стратегические про- 
граммы разных фирм 
очень сильно отличаются по 
исполнению. Фирма $$1 (точнее, 
ее самый популярный автор Гари 
Григсби) предпочитает делать малень- 
кие, почти незаметные шестиугольники, 
фирма ТПгее $1\у вообще не ограничивает сво- 
их игроков сеткой. Программисты Вше Вуе 
(предуп еждаем, что перевод названия - “го- 
лубой 
очень крупную “сотовую” верстку. Расчет оп-” 
равдался: программа на экране выглядит как 
нарисованная настольная игра. 
Великолепная смесь военно-стратегической 
и научно-фантастической игры, которую мы ре- 


‚комендуем всем компьютерным фанатам! 
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айт” - мы давать не будем) выбрала ^_ 
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ВСТРЕЧАЮТСЯ 
ИГРЫ ЭКШН 

НА РС, ОСОБЕННО 
ТАКИЕ, В КОТОРЫХ 
ВЗРЫВЧАТУЮ СМЕСЬ 
ОБРАЗУЮТ, 
СОЕДИНЯЯСЬ, 
ВОЙНА И ЮМОР. 


“Cannon Fodder” — ovenb yeneka- 
тельная, забавная и быстрая игра, 
которую приятно смотреть и слушать. 
После мастерски разыгранных тит- 
ров идет вводный эпизод, выпол- 
неный в трехмерной графике, с ис- 
пользованием стиля мультипликации 
Саооп. Мы оказываемся в стране 
игр, где все происходит совсем, как 
в жизни. События на экране вызы- 
вают смех, да и только. Маленькие 
персонажи, когда в них попадают 
пули, не страдают, здесь нет ни вдов, 
ни сирот. Поэтому можно стрелять, 


№ Это забавно. 


№ Графика сделана 
| СТ 


ЕДЫ 
АЛЬ 


№. Игра быстрая и плавная. 
№. Звук сделан превосходно. 
7 Команда, позволяющая 


ИЖ: 18 
малопонятна. 


\7 Уровень трудности разный. 


ЕЕ ВИТ 
недостаточно просто. 





сколько угодно. Давайте, ребята, 
хватайте М16б и ящик гранат! Будет 
жарко! На экране появляется порядок 
миссий: убить всех врагов ! 


on ott 


Перед вами поле битвы в перспек- 
тиве. Изящные декорации и стиль 
представления несут на себе отпеча- 
ток “Syndicate”. Baw маленькие че- 
ловечки скорее похожи на леммингов. 
На востоке есть река и джунгли, не- 
проходимые джунгли. Время от вре- 
мени над декорациями пролетают 
птицы, издающие тоскливые крики. 
Они предчувствуют предстоящую 
бойню. Воспользуемся минутной пе- 
редышкой, чтобы продвинуться впе- 
ред, не привлекая к себе внимания. 
Во время игры можно управлять од- 
ним, двумя, тремя, четырьмя и пятью 
персонажами, но сейчас нас двое. 
Чтобы двинуться в путь, достаточно 
один раз дать клич, и войско сразу 
двинется вперед. Декорации вокруг 
все время меняются. Сбоку появ- 
ляется карта, по которой можно уз- 
нать топографию местности, но сей- 
час не время для тренировок. Я вижу 
других маленьких человечков, воору- 
женных автоматами, у которых явно 
плохие намерения. Срабатывает 
знакомый рефлекс: правая кнопка 
“мыши” позволяет ввести в действие 
курсор и настраивает видоискатель. 
Нельзя терять время. Внезапно про- 
тивник появляется снизу на экране и 
стреляет. Звучит пулемет. Я быстро 










Сделанный на 30 ид, 
вводный эпизод задает 
игре юмористический тон. 
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массивы, местность на любой вкус. 
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сии не столь прост, как кажет- 
ся, вам предстоит стрельба из 


Moct, 


пушек и ракет. С ocTo- 


рожны у бараков и на мосту. 


“Саппоп РодЧег”, который состоит 
из 24 миссий, дает довольно дли- 
тельную продолжительность жизни, 
хотя каждая миссия разделена на 
различные фазы и в целом достаточно 
трудна. Исходя из типа поверхности 
(пустыня, база, джунгли, север) и 
цели маневра, можно использовать 
различные средства передвижения: 
снегоходы, вертолеты, машины ско- 
рой помощи и т.д. Можно уничтожить 
противника с помощью передвижных 
орудий. В некоторых миссиях, где 
используются снегоходы, можно пры- 
гать с трамплина. И все это делается 
быстро и просто — с помощью “мы- 
ши” и двух кнопок. 

В процессе игры ваши рекруты от 
задания к заданию становятся все 
опытнее и получают новые звания. 
Как правило, после каждой миссии в 
вашем отряде появляются два-три 
героя. Это те солдаты, которые умуд- 
рились выжить наперекор вашему 
мудрому руководству. Во время про- 
хождения следующей миссии игрок 
подсознательно старается уберечь 
ветеранов, бросает в бой необстре- 
ляных новобранцев и сам себе ус- 
ложняет выполнение задания. 


ДА 


Ракеты. 


ЩЕ 


не упадите с него! 





Конечно, игрушечный бой в “ Саппоп Роддег” не претендует на реалис- 
тичность, но она наверняка войдет в “золотой” игровой фонд наиболее ори- 
гинальных и остроумных программ. Добавьте к этому великолепные шумы, 
прекрасный вводный эпизод — и перед вами прекрасная игра. 


А ТЕПЕРЬ НЕСКОЛЬКО СОВЕТОВ 


1. Остерегайтесь облом- 
ков от взрываемых вами 
зданий. Солдат, который 
стоит и зачаровано смот- 
рит на взрыв, рискует по- 
гибнуть под горящей кры- 
шей или дверью, которые разлета- 
ются в разные стороны. 





2. Все время разделяй- 
те ваш отряд и грамотно 
расставляйте солдат на 
местности. Есть много за- 
даний, которые просто невозможно 
пройти одной группой. 





3. Избегайте болот, дыр 
в скалах и мостах: “зеле- 
ные” новички могут в них 
запросто погибнуть. Любая 
кочка в джунглях может 
оказаться ловушкой. 








4. Лучшая тактика 
боя, особенно против 
гранатометчиков - 
постоянное переме- 
щение. 
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5. Ради бога, не увлекайтесь рез- 
ней. Любая хижина или дыра в зем- 


ле может “выплевы- 
вать” вражеских сол- 
дат, пока не сломается 
компьютер. Помните, 
что в бсю побеждает не самый кро- 
вожадный, а самый умный. 


6. Если ваш отряд 
несет большие потери, 
рекомендуем клави- 
шей “Езс” прервать миссию. Иногда 
потеря одного тяжеловооруженного 
солдата делает задание невыпол- 
НИМЫМ. 





ПИЛИГРИМ 


вторы игры признаются, что 
связывали свои замыслы с Тол- 
киеном. Это признание тем при- 
ятнее, что они не скрывают вос- 
хищения “Kupanguei”, “Lands of 
Lore” vu “King’s Quest 6”, которые 
считают лучшими играми подоб- 
ного рода. Но лучшими после их игры. Честолюбие 
часто сопутствует таланту, но не всегда. Как распо- 
рядилась судьба в этом случае? 

История начинается давным-давно, в те вре- 
мена, когда ваш отец Король заключил в тюрьму 
колдуна Сэнуи. Увы, к моменту начала игры Король 
уже давно умер, а Сэнуи оказывается на свободе. 
Вам не остается ничего другого, как пуститься в 















Прекрасное | 
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красавица Королева, 
злой колдун, 

а в центре вы, 
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приключения, чтобы рассчитаться со 
злодеем. Сила колдуна заключена в 
трех магических камнях, и ими надо 
завладеть. 

С самого начала действия игра 
буквально очаровывает вас. Вы мо- 
жете двигаться среди декораций со- 
вершенно свободно. Диалоги удиви- 


тельно хорошо озвучены, что еще 
больше улучшает приятное впечат- 
ление. Команды очень простые, а 
способ конфигурации позволяет выб- 
рать команду по своему желанию с 
помощью левой кнопки “мыши” (нап- 
ример, “Та 40” или “Таке”). 


ВОЛШЕБНАЯ 
СТРАНА 


После знакомства с командами и 
получения материала в замке вы 
отправляетесь в путь. Можно увлечься 
разговорами с встречающимися по 
дороге персонажами, а можно сосре- 
доточиться на карте, которая укажет 
путь в находящиеся поблизости 
страны. Пустыню, где укрываются го- 
ворящие на странном наречии люди 
с саблями, следует посетить в пос- 
леднюю очередь. 

В каждом мире можно познако- 
миться с различными народностя- 
ми: людьми с саблями, феями, 
Зпарег$ - и их привычками. ЗПарегз, 


которые обладают возможностью 
изменяться в зависимости от вашего 
желания, окажут вам при случае 
очень ценные услуги. 

Помимо классического задания, 
свойственного приключенческому жа- 
нру, “ОгадопзрНеге” предлагает ре- 
шать довольно забавные логические 
задачи. Например, в стране фей надо 
задать вопросы маленьким духам, 


al 
Ropoua 


все время меняющим цвет, чтобы уз- 
нать, в какой момент можно пройти 
сквозь волшебную дверь. Синие духи 
скажут: “Красные всегда говорят 
правду”, желтые: “Синие всегда 
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Друг или враг, 
Во время игры В уроза кли 
вам будут встреча- | ПОМОЩЬ — 
ться многочислен- а никогда не 
ные предметы. Не- знаешь, чего 
которые вам приго- ждать от 
ans; другие нет. | ОГО ИЛИ 
ногда, используя 
два предмета, вы иного объекта, 
можете создать тре- появляющегося 
ТИЙ. Е на экране. 
| Поневоле 
проникнешься 
правотой 
философских 
систем, логического мышления, чтобы пра- 
которые вильно ему ответить. В некоторых 
объявляют местах, как, например, у Калифа, вы 
внешний мир даже сможете сыграть “игру в игре”. 
враждебным В “ОгадопзрНеге” много команд, 


позволяющих ускорить действие на 
человеку, медленной машине. Скроллинг деко- 
раций сделан с изяществом, неви- 
данным в играх такого типа. Это тем 
более производит впечатление, так 
лгут”, красные: “Вы можете пройти, как детали и анимация просто пере- 
пока мы красного цвета”. Кроме того, полняют изображение на экранах. 
совершенно сюрреалистический Декорации часто неплохие, но, увы, 
диалог с Королем фей вынудит вас работа над тенями и освещением не 
проявить все возможности вашего очень занимала художника. 
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ФИ РМА СИТРОЕН — 
ОФИЦИАЛЬНЫЙ ПАРТНЕР 
ВТОРОГО ФЕСТИВАЛЯ РУССКОГО КИНО 
В САН-РАФАЕЛЕ (ФРАНЦИЯ). 
ЛАЗУРНЫЙ БЕРЕГ, БАРХАТНЫЙ СЕЗОН 
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дивительно, как знаменитой американс- 
кой компании “Зетга Оп-ЦМпе” удалось 
избежать проторенных путей и пред- 
ложить нам самую совершенную из всех 
когда-либо производимых космических 
игр. Задуманная инженером из НАСА, игра 
“Ошроз{” взяла за образец подлинные 
эксперименты, проводимые этой авторитетной орга- 
низацией, и погружает игрока в один из самых ошелом- 
ляющих миров. Мы оказываемся в более или менее 
отдаленном будущем, и наша дорогая планета вот-вот 
взорвется. Вы взялись за осуществление честолюбивого 
плана по спасению человечества. 

Вы возглавляете станцию по изучению космического 
атомного оружия (хорошая должность, приятель!). Стан- 
ция прекрасно вооружена технически. Зонды, роботы 
и другое самое разнообразное оборудование в вашем 
распоряжении, чтобы отыскать новые планеты, пригод- 
ные для жизни. Когда это сделано, можно начать опе- 
рацию по колонизации, отправив туда технологичес- 
кий завод, способный подготовить поверхность плане- 
ты для высадки живых существ. Жизнеспособность ко- 
лоний будет зависеть от результата ваших генетичес- 
ких исследований, от правильного расходования ресур- 
сов и так далее. Но не всегда все идет по плану: на- 
селение колоний может поднять восстание, в ваших 
вычислительных машинах сгорят предохранители, 
метеориты и космическая радиация также постоянно 
вмешиваются в вашу жизнь. Придется считаться и с 
такими понятиями, как деньги, мораль и прочее. 

“Ошроз!” является некой смесью “Populous”, “Sim Sity” 
и “т Еа\ А”. Игра сделана с потрясающим реализмом 
и великолепными декорациями (десятки эпизодов 
синтезированных изображений, все разнообразнейшие 
возможности $\УСА). Эта логическая игра для среды \Мп- 
40м$ и существует лишь на СО. 

Главный экран игры состоит из изометрической сетки 
(сходной с такой же сеткой в “Роршои$”), на которой 
располагаются различные части вашей базы. Чтобы как 
можно надежнее противостоять враждебному окруже- 
нию, предусмотрено создание до четырех подземных 
уровней. Представьте себе “Sim Sity” tpexmepHbim: 
невероятно, не правда ли? Общая атмосфера игры 
создана на надлежащем уровне: музыкальный фон, 
который не может не задеть за живое (в стиле “2001, 
Космическая Одиссея”), часы с боем... 

Критики прогнозируют, что игра “Ошроз{” будет 
иметь поистине грандиозный успех. Они редко ошиба- 
ются, эти критики! 
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